2页版阿凡提记忆宝典游戏项目
1、团队

阿凡提记忆宝典游戏创始人介绍。男，孙小临，浙江省宁海县，1975年，大专学历，心理健康教育专业，浙江师范大学自考，浙江大学本科自学，自主研发了一系列心理治疗方法。著有《阿凡提记忆宝典》等书籍。
团队已经在网上聊过一些游戏软件制作公司的客服和工资人员。可以定加工，业务外包。

2项目介绍

《阿凡提记忆宝典》是我写的一本把文学艺术和记忆方法的实用性相结合的经典记忆书籍。融合了心理健康教育、心理咨询与治疗、营养学、医学基础和草药、瑜伽术与气功、幽默与笑话、小说、战争、武侠等与记忆方法结合。阿凡提记忆宝典与游戏结合可以产生游戏的娱乐性与记忆方法的实用性相结合的效果。

技术上软件程序制作上具有可行性。
市场竞争分析。比起已有的记忆游戏，有质的区别和量的区别。已有手游和网友记忆游戏与真实的科学的记忆方法关系不大。阿凡提记忆宝典游戏可以开发成集娱乐、记忆方法、记忆功能、记忆原理、记忆步骤、记忆故事等为一体。可以小游戏单机，也可以综合性联机竞技。

投资额度与用途。小游戏不到20万一个软件定加工。

投资回报率。投入少，收益大。具体难以衡量。百倍回报率会有的。

风险分析。软件的品质部符合玩家兴趣、营销不力等都是风险。应对措施：在实用和娱乐两方面下工夫制作软件，营销可以在软件上设置关卡功能，玩家在通关阶段过不去需要发朋友圈、群、公众号等复活。

