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项目计划书
项目概述
本项目属于互联网服务类，以全国各大高校及庞大的学生群体为依托，历时2年线下试点实践，主要业务为发布校园内兼职，代理高校招生，应届生就业引荐，校园微创业。以提供在校生在校生活保障、提高其生活质量、降低在校生活压力。
业务主要应用于各类校园，各类在外求学学子，学历技能在修人群等等
业务的各项各点都为中国高校普遍拥有需求的共同点，属于学生需求 ，社会需要。
系列业务已经在湖北省武汉市，甘肃省兰州市及周边市县个别院校试点运行当前在被动销售情况下，单个院校学期内业务运行营业额为每人每日50元-200元不等，并开始衍生到周边社区高校。鉴于团队线下运行 宣传业务面窄，及团队资金的局限，特此融资以满足线上运营开发、业务拓展和推广的经费要求，从而改变目前被动运行的局面。希望通过比赛获得名次 获得机会以让项目得到进一步的进展
项目内容
立项依据
作为一个以学历决定高度的社会，我国高考重启40年以来我国高考人数均增长态势，每年高考人数为千万，进入大学的新生为300万+，校园业务需求量急剧增加。中国各大城市生活消费水平与高校学生生源地可接受的消费水平拥有巨大的差异，各地学生对降低上学成本的愿望强烈，对我提供的业务极为依赖。外界线下市场目前也处在零散混杂的状态，没有监管，没有统一的规则。这为我方各项业务的扩大生产提供了良好的市场机遇。以及未来市场势必会向快捷方便安全的运营模式发展，线上逐渐代替线下及实体门店。学校各项生活服务业务势必会向线上管理的趋势发展。
项目意义
以及未来市场势必会向快捷方便安全的运营模式发展，线上逐渐代替线下及实体门店。该项目完成以后可以有效解决学生半工半读，暑假工寻找工作难工资被抽成多，扣压等问题；有效节省学生学习压力，学习时间更加充裕； 更多校园资讯一目了然；整合更多的校园软件为一体更快捷方便；为高考考生免费提供了高考志愿模拟填报系统；校园环境可以一目了然；还有提供各种学习形式的报名入口，不再受外界零散社会招生的哄骗。让众多人群不再为高考发愁。
项目内容及目标
我方业务主要应用于校内快递代取代寄，高校校园日常兼职，高校校园微创业引导，高校招生代理、高校校园内资料收集展示、高校校园交流、校园周边游玩推荐、公益活动组织等领域且均具有大量需求。目前此类市场零散混杂已经是常态，现在进入市场并想占有一席之地除整合市场零散业务外，还可以用创新型拓展业务和营销手段占领先下市场。本类业务如果一经线上推广、做适应性调整，整合对多种对不同地区的不同业务，可大幅度提高业务范围及盈利效益。
项目可行性分析
目前我们的主打业务校园生活类是平台运作最重要的功能之一，约占平台运作收益的50%。目前全国高校校园生活类市场每天约有3-5亿元人民币+，另外校园外讯息及高考招生，学历招生等每年约有数亿市场待开发。校园资讯已是了解融入校园生活不可或缺的一项功能，而校园资料的统一整理更新预计在未来几年将成为必须趋势，且中国每年高考人数于千万人次的增长；随着全民高素质教育产业的蓬勃发展，校园讯息的前景是可以乐观预期的。高校校园资讯仅有少数软件商，目前各软件商和校方平台的信息更新，客户引流基本依赖传统自来客的模式，校园信息有时限性更新快的限制，单一性，其正确性与可靠性会随时间而劣化，因此相较于国内传统的校园讯息产品，将来本公司除可提供最新鲜的资讯外，适宜的推荐、贴切的服务与及时且专业的技术支持，更是现有软件商所不能及的。将来作为一家创新创意技术企业，我们将一直致力于校园行业中以最小的牺牲谋取学生最舒心的体验、实践、以及外福利推荐等
。
项目方案
本公司产品属于互联网服务与实体结合行业，是国家重持和发展的行业，其发展完全符合国家的产业政策。本公司将继续发挥青年创新创意、贴切人群的优势，加速产品的升级换代，根据市场细分化的原则，继续不断开发领先业务，以满足不同地区人群市场的需要；同时，本公司将持续实施“名牌战略”的计划，拓展业务渠道，增设推广网络，以确保社会认可；我方服务作为线上服务类，服务过程中与线下代理合作使其利用自己的渠道加盟我们的产品采用吞并蚕食的战略是业务推广的重要战略之一。我方将通过在全国范围内建立推广网络将我方产品推广至每一位学生生活中，同时利用我方品牌、服务及价格等方面的优势最终取代线下业务。我方还会通过在高考志愿指南业务以及学校学生自推广的方面得天独厚的优势加大客户对软件的流量保证和忠诚度。上述诸多措施，将使本公司根据市场发展，抓住有利时机进一步提高产品的市场占有率。并在运营的过程中不断强化科学管理，提高整体素质，增强应变能力，建设以服务社会为中心的公司文化。
项目团队
团队主要为3人，均为在校大学生专业或从事专业分别为A（工商管理,市场营销）B(人力资源）C（艺术设计)    
A：19，在校园内有自己的运营团队，业务范围包括 日常兼职资讯发布代理,校园创业园指导,各大高校招生及宣传等，大三本科在修，在团队里负责法人事务及公司决策，对外事务等
B：18，涉猎各类工作，酒店管理,餐饮服务,土木建设,工业等，社会经验丰富，目前大专在修  ，在公司里负责人事，及对内的监督管理
C：18岁，艺术设计行业，刻画类，对地区文化有较深了解，大专在修生，在公司负责对外宣传策划，及活动策划负责
项目进度规划
项目开始之日起1月内完成团队体制建设磨合及办公场地选择 公司注册等；
第四个月之前完成软件的开发测试上线等；第5个月之前完成公司未来一年内的推广策划案；第6个月之前完成国内大部分地区学校及周边社区合作企业的初步洽谈，及数据资讯收集；第7个月之前完成洽谈及合同的签署以及软件全国推广的实施；第8个月之前初步的实现软件的所有功能，第9个月实现全国各个初高中的课堂内推广宣传及高考前的鼓励工作，第10个月全体员工奋战中高考迎接第一批上手用户，及时发现问题解决问题。第11月实现全国资讯实时更新并陪高考学子进入校园；第12个月总结该周年运营结果并进行改变和该年财务核算；争取1年内实现全部业务的部署完成及运营，2年内实现盈利资金回收。
（以上在以2018年9月开始为标准，如有提前该表不变，如若发生改变则随情况变更）
项目预算
项目的资金初期1月用于公司团队建设及办公基建，2--5月资金主要用与软件开发，及各类策划案编写。5--6月主要用与业务洽谈需求出差的公费报销等。7---9月主要用于线上线下推广宣传等费用。9--11月用于软件的维护升级,广告活动策划等。（上述内包括员工工资，各项杂费等）全运营年预计费用为200万+，为保证项目在进度上的前后拖延导致的预案变动问题上，需融资保证公司2年-3年的全年运行费用。




